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.         YouTube  Spotify  Net�ix    .            

�Gami) به معنــای اســتفاده از عنــا¤ و اصول طــراحی بــازی در زمــینه های غیر بــازی بــرای افــزایش مشــارکت، انگــیزه و لذت کاربــران است. این روش در حوزه هــایی مــانند آمــوزش، بازاریــابی، مدیــریت و بهــبود فرآینــدهای کاری به کار cation) بازی وارســازی

می رود تا فعالیت ها را جذاب تر و مؤثرتر کند. مثال هایی از عنا¤ بازی وارسازی شامل امتیازدهی، نشان ها (badges)، جدول های رتبه بندی و چالش ها می باشند.

کربن زدایــی (Decarbonization) در اقتصــاد خــ·ق به معنــای کاهش انتشــار گازهــای گلخــانه ای، به ویــژه دی اکســید کــربن (CO2)، در صنــایع و فعالیت هــای مرتــبط با بخش هــای خــ·ق و فرهــنگی است. این مفــهوم شــامل تغییــراتی در نــحوه تولــید، تــوزیع 

و مÇف محصوÅت و خدمات خ·ق به منظور کاهش اثرات زیست محیطی و بهبود پایداری است.
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ثــرات زیســت محیطی و بهبــود 

پایداری است.
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حــق  اÅمتیــازها پرداخت هــایی است که به صاحبــان حقــوق معنــوی بــرای اســتفاده از آثارشــان تعــلق می گیــرد. این حق اÅمتیــازها معمــوÅً شامل پــرداخت هایی برای اســتفاده از موســیقی، فــیلم، کــتاب، نرم افزار و دیگر   
آثار خ·قانه و فرهنگی می شود.
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 فیلیمو و éاوا به انتخاب مçجم جهت درک بهç خواننده مثال زده شده است.
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٨ بــازار مانــگا بــه بــازاری اشــاره دارد کــه در آن مانگاهــا تولیــد، توزیــع و فروختــه می شــوند. مانگاهــا، کتاب هــای کمیــک یــا رمان هــای گرافیکــی هســتند کــه بــه ســبک ژاپنــی نوشــته و تصویرســازی می شــوند. ایــن 

سبک از کتاب ها و داستان ها در ژاپن بسیار محبوب اند و دارای ژانرهای مختلفی از جمله ماجراجویی، علمی-تخیلی، فانتزی، عاشقانه، ترسناک و کمدی می باشند.

Publishers Weekly

" "
٨
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 وب تون هــا (Web toons) نوعــی کمیــک دیجیتــال هســتند کــه بــه صــورت آن·یــن منتــø می شــوند. ایــن نــوع کمیک هــا بــه ویــژه در کــره جنوبــی بســیار محبــوب هســتند و ویژگی هــای خاصــی دارنــد کــه آن هــا را 

از کمیک های سنتی متýیز می کند:

۱.فرمت دیجیتال: وب تون ها به طور خاص برای خواندن آن·ین طراحی شده اند و اغلب به صورت عمودی اسکرول می شوند که مناسب صفحات éایش موبایل و تبلت ها است.

۲. رنگی بودن: برخ·ف بسیاری از مانگاها که سیاه و سفید هستند، وب تون ها معموÅً به طور کامل رنگ آمیزی می شوند.

۳. انتشار }یالی: وب تون ها معموÅً به صورت }یالی و هفتگی منتø می شوند، که باعث می شود خوانندگان به طور منظم بتوانند فصل های جدید را دنبال کنند.

 Lezhin Comics و Line Webtoon، Tapas ســی هســتند. برخــی از ایــن پلتفرم هــا شــاملçســی آســان: وب تون هــا از طریــق پلتفرم هــای دیجیتــال مختلفــی ماننــد اپلیکیشــن ها و وب ســایت ها بــه راحتــی قابــل دسç۴. دس

هستند.

۵. تنوع موضوعی: وب تون ها طیف گسçده ای از ژانرها را شامل می شوند، از جمله عاشقانه، اکشن، کمدی، ترسناک، فانتزی و علمی-تخیلی. این تنوع به جذب مخاطبان مختلف کمک می کند.

وب تون ها نه تنها در کره جنوبی، بلکه در سطح جهانی نیز محبوبیت زیادی پیدا کرده اند و به عنوان یک رسانه خ·ق و انعطاف پذیر، به انتشار داستان های جذاب و متنوع کمک کرده اند.

  اســçیمینگ: بــه فرآینــدی اطــ·ق می شــود کــه در آن محتــوا، ماننــد موســیقی، فیلــم، یــا ویدئــو، بــه صــورت پیوســته و در زمــان درخواســت کاربــر از طریــق اینçنــت منتقــل و پخــش می شــود. در ایــن حالــت، محــتوا 

قب·ً ضبط شده و کاربر می تواند هر زمان که بخواهد آن را مشاهده یا گوش دهد. پلتفرم هایی مانند Spotify، Net=ix و YouTube برای ارائه این نوع خدمات شناخته شده اند.
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۱۱صنعت فونوگرافی به صنعت ضبط و پخش موسیقی و صدا اشاره دارد. این صنعت شامل تولید، ضبط، توزیع و فروش موسیقی و دیگر محتواهای صوتی است.

۱۲میان صنعتی به تعام·ت، تبادÅت یا کاربردهای مشçک بین صنایع مختلف اشاره دارد. به عبارت دیگر، این اصط·ح به فعالیت ها، همکاری ها یا نوآوری هایی مربوط می شود که چندین صنعت را به هم پیوند می دهد و از 

تواéندی ها و تجربیات مختلف آن ها بهره برداری می کند.

۱۳بازی -Minecra  ماینکرفت یکی از محبوب ترین و پرطرفدارترین بازی های ویدیویی جهان است که توسط Mojang Studios توسعه داده شده و اولین بار در سال ۲۰۱۱ منتø شده است. این بازی به دلیل طراحی 

ساده، قابلیت های گسçده و قابلیت های خ·قانه اش شهرت دارد.

PwC

 ۱۲

۱۳

PwC

PwC

۱۱
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b Financial Time

۱۴

S&P Global

۱۵منظــور از "installations" یــا اینستالیشــن ها، آثــار هــ(ی ســه بعدی بزرگــی اســت کــه بــه صــورت موقــت یــا دا*ــی در فضاهــای خاصــی نصــب می شــوند و اغلــب محیــط اطــراف خــود را نیــز شــامل می شــوند. این 

آثــار هــ(ی می تواننــد شــامل اجســام مختلــف، نــور، صــدا، ویدیــو و ســایر عنــا¤ باشــند و هــدف آن هــا ایجــاد تجربــه ای جامــع بــرای بیننــدگان اســت. اینستالیشــن ها معمــوÅً در گالری هــا، موزه هــا، فضاهــای عمومــی یا 

حتی محیط های طبیعی به éایش درمی آیند.

۱۴ منظور سازمانی است که به تحلیل و ارائه اط·عات بازارهای جهانی می پردازد.

۱۵

Tencent Cloud

Palworld

PR Newswire
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۱۶مجمــوع خدمــات در اینجــا ممکــن اســت بــا مجمــوع خدمــات منتــø شــده در بخــش آمــار UNCTAD متفــاوت باشــد. در اینجــا، اط·عــات آمــاری فــوق مربــوط بــه کشــورهایی اســت کــه خدمــات خــ·ق در آن ها 

قابل تخمین و اندازه گیری بوده است.

۱۷ تــا ژانویــه ۲۰۲۴، ۱۶۲ اقتصــاد داده هــای تجــارت کاÅهــای خــ·ق بــرای ســال ۲۰۲۰، ۱۶۱ اقتصــاد بــرای ســال ۲۰۲۱ و ۱۴۴ اقتصــاد بــرای ســال ۲۰۲۲ را گــزارش کرده انــد. در مــورد تجــارت خدمــات خــ·ق، ۱۲۶ اقتــصاد 

برای سال ۲۰۲۰، ۱۱۷ اقتصاد برای سال ۲۰۲۱ و ۹۹ اقتصاد برای سال ۲۰۲۲ داده داشته اند.

UNCTAD

UNCTAD

COVID

۱۶

UNCTAD

۱۷
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۱۸WTO UNCTAD

EBOPS " "

EBOPS UNCTAD

SH SJ

SH SI

UNCTAD

World Trade Organization ۱۸ سازمان تجارت جهانی
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.                

          .                   (South-North Trade) -  
.                       

             .                (North-North Trade) -  
.                
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UNCTAD

رویکرد هر کشور در ترویج صادرات خ·ق، نشان دهنده دارایی های فرهنگی منحÇبه

 فرد، مزیت های رقابتی و اهداف توسعه اقتصادی آن کشور است. از ٣٦ کشوری که در نظرسنجی UNCTAD درباره اقتصاد خ·ق 1کت کردند، ٢٥ کشور وجود اولویت ها و 

ابتکارات در ترویج صادرات برای کاÅها و خدمات خ·ق را اع·م کرده اند.
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SMEs

AGEXPORT
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" " "Go"

Industrial Agglomeration

" " Orange Economy Commission

Propella Film Lab ExportMax

Caribbean Animation Business Model



Film Rebate Scheme

GI Geographical Indication ٔ

" World Intellectual Property Organization

Boswellia sacra

KOCC

" "
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"Services Trade Restrictiveness Index" STRI

STRI OECD

OECD
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GATT Uruguay Round

"Uruguay Round"
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٥٠ این مورد در خصوص محصوÅت صوتی-تصویری مربوط به یوتیوب است (مرکز تجارت بین ا8للی، 2019).



٥٢  ٥١

٥١ فیلم اول "Sunspring" است و دنباله آن "It’s no Game" می باشد.

٥٢ (دنباله) به فیلمی اط·ق می شود که داستان آن ادامه دهنده یا توسعه دهنده داستان فیلم قبلی است. دنباله ها معموÅً شخصیت ها، موضوعات، و خط داستانی را از فیلم اصلی ادامه می دهند.
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 مــود بــرد (Mood Board) یــک ابــزار بــÇی اســت کــه بــرای جمــع آوری و éایــش ایده هــا، الهامــات و ســبک های مختلــف در یــک قالــب واحــد اســتفاده می شــود. معمــوÅً شــامل تصاویــر، éونه هــای رنــگ، بافت

 هــا، و ا8ان هــای طراحــی اســت کــه یــک مفهــوم یــا احســاس خــاص را منتقــل می کننــد. مــود بردهــا در طراحــی داخلــی، مــد، گرافیــک، و پروژه هــای خ·قانــه دیگــر بــه کار می رونــد تــا بــه تیم هــا و مشــçیان کمک 

کنند تا یک درک مشçک از سبک و تم پروژه پیدا کنند.
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ــه   ب

ویــژه بــا توجــه بــه نگرانی هــای خــاص هــر کشــور و صنعــت، از 

جملــه اولویت هــای سیاســت صنعتــی ملــی. در حالــی کــه جنبــه

 هــای رقابتــی اقتصــاد خــ·ق می توانــد بــه طــور جهانــی بررســی 

محــلی  صــورت  بــه  اســçاتژی ها  کــه  اســت  Iوری  شــود، 

چارچوب بنــدی شــوند. حوزه هــای قضایــی کمــç باتجربــه می

ــه  ــد ب ــد، امــا بای ــد از تجربیــات جهانــی اســتفاده کنن  تواننــد و بای

واقعیت هــای نهــادی و اقتصــادی خــاص خــود نیــز توجه کننــد و در 

صــورت لــزوم همــکاری بیــن مقامات رقابتــی و صنعتی را تشــویق 

.(٢٠٢٣d ،UNCTAD) کنند

کارگــران  تعــداد  1کت هــا،  بــازار  ســهم  ماننــد 

مســتقیم و غیرمســتقیم، و حجــم ثــروت تولید شــده. سیاســت های 

ــق  ــخیص دقی ــط و تش ــای مرتب ــف بازاره ــه تعری ــاز ب ــوب نی خ

وضعیــت دارد، بــه ایــن معنــی کــه داشــK داده هــای قابــل اعتــýد 

برای کار Iوری است.
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